Фестиваль детской игры 
«4д: дети, движение, дружба, двор»
Место проведения: муниципальное  бюджетное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад с. Оскольское Новооскольского района Белгородской области»
Целевая аудитория дети дошкольного возраста от 5 до 8 лет, педагоги.
	Время проведения
	Деятельность
	Необходимое оборудование
	Содержание
	Ответственный

	10.00-10.15
	 
ОТКРЫТИЕ ФЕСТИВАЛЯ ДЕТСКОЙ ИГРЫ «4Д: ДЕТИ, ДВИЖЕНИЕ, ДРУЖБА, ДВОР»
 

	 
	Фестивальное приветствие
	Игровые абонементы -удостоверения
участников, логотипы и др.
	Знакомство с программой проведения, условиями и порядком, флэшмоб.
	Ведущий
Воспитатель

	Здравствуйте, Здравствуйте! 
Мы рады приветствовать вас! 
Как много светлых улыбок
Мы видим на лицах сейчас. 
Сегодня праздник нас собрал:
 Не ярмарка, не карнавал! 
Фестиваль для всех детей
Начинаем мы скорей!
  

Мы рады приветствовать
 Вас на замечательном празднике. Празднике дружбы, здоровья и спорта. На Празднике подвижных игр 4Д под девизом: Дети, Движение, Дружба, Двор!
	У воспитанников бейджики с логотипом фестиваля.
	Сегодня для вас работают 4 площадки, где вас ждут увлекательные игры и состязания!
	 

	10.15-11.40
	 
ФЕСТИВАЛЬНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ НА ИГРОВЫХ ПЛОЩАДКАХ «4Д: ДЕТИ, ДВИЖЕНИЕ, ДРУЖБА, ДВОР»


 








1 игровая площадка
«ДЕТИ ЛЮБЯТ ИГРАТЬ»
На данной площадке организуются свободные игры. 
 
	Название игры
	Оборудование
	Ход игры
	Игровые мастера

	Свободные игры на площадке
	Бросовый материал, мячи, кегли, скакалки, обручи, бамбинтон, гимнастические палки, конструктор
	Правила:
1. Дети по собственному замыслу играют, конструируют различные постройки.

	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон


 
2 игровая площадка
«ДВИЖЕНИЕ ПОМОГАЕТ РАЗВИТИЮ»
На данной площадке организуются различные подвижные и спортивные игры.
Место проведения – спортивная площадка.
 
	Название игры
	Оборудование
	Ход игры
	Игровые мастера

	1.Пингвины
	2 мяча, 4 кегли
	Правила:
1.Играющие строятся у исходной черты в две колонны. У игроков, стоящих первыми, по одному мячу. По сигналу воспитателя они зажимают мячи между колен и на двух ногах прыгают до кегли, затем берут мячи в руки, бегом возвращаются к своей колонне и передают их следующим игрокам. Сами встают в конец своей колонны.
	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон

	2.Игра-аттракцион
«Бег с ракеткой»
	2 теннисные или бадминтонные ракетки , 2 теннисных мячика
	Правила:
1.Участники эстафеты делятся на команды.
Каждая команда встает в колонну по одному. В 15-20 метрах от них устанавливается стойка, которую нужно будет обегать. Первый участник в каждой колонне держит в руке теннисную (или бадминтонную) ракетку на которой лежит мячик.
По команде Старт эстафета начинается.
Первые участники бегут к стойке, обегают ее и возвращаются назад. В руке они держат ракетку, на которой лежит мячик. Мячик не должен упасть во время бега. Если он упал, то игрок должен поднять его и продолжить эстафету с того места, где упал мяч. Когда игрок выполнил пробежку, то он передает ракетку следующему игроку.
Побеждает та команда, которая первой закончит эстафету.
	 Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон

	3. «Попади в цель»
	2 обруча, мешочки с песком
	У каждого ребенка в руке мешочек с песком. Участникам необходимо попасть мешочком в цель (бросить его в обруч).
Оценивается общее число попаданий в каждой команде.
	 Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон

	3.Мы веселые ребята
	Без предметов
	Дети стоят на одной стороне площадки за чертой. На противоположной стороне проводится вторая черта. В центре площадки находится Ловишка. Игроки хором произносят:
«Мы весёлые ребята,
Любим бегать и скакать,
Ну, попробуй нас догнать.
Раз, два, три, лови!»
После слова «лови» дети перебегают на другую сторону площадки, а Ловишка их ловит.
Правила
Тот, кого Ловишка успеет осалить, прежде чем тот пересечёт черту, считается пойманным, отходит в сторону и пропускает одну перебежку.
	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон


 
3 игровая площадка
«ДРУЖБА ЗАРОЖДАЕТСЯ В ИГРЕ»
На данной площадке организуются игры-экспериментирования и творческие мастерские. 
 
	Название игры
	Оборудование
	Ход игры
	Игровые мастера

	Творческая мастерская
	Ватман, мольберт, краски, пластилин, ножницы, цветная бумага, природный материал
	Создание коллажа «Мир глазами детей»
	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон 

	Эксперимент 
«Извержение вулкана»
	Сода, красная краска, вода, моющее средство, уксус, конус из картона, облепленная пластилином бутылка
	На бутылку оденьте  конус, облепленный сверху пластилином, имитируя вид горы. Через горлышко в бутылке, засыпьте соду, краску красного цвета, каплю средства для мытья посуды и долейте воду. Размешайте эту смесь внутри емкости, а потом долейте туда уксуса. Начнется химическая реакция, вулкан начнет «извергаться» красной «лавой» из пены.
	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон


 
4 игровая площадка
«ДВОР - ЛУЧШЕЕ МЕСТО ДЛЯ ИГР»
На данной площадке организуются дворовые игры, являющиеся разновидностью народных игр, театрализованные игры 
	Название игры
	Оборудование
	Ход игры
	Игровые мастера

	«Царь – государь»
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Игра
 «Заря заряница»
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


Театрализованная 
Игра по русской народной сказке  «Теремок»
	Корона для «царя – государя»
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Голубая ленточка
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Мел
 
 

 Ширма, костюмы
 
	Выбирают ведущего считалкой «Чернота».

Черной ночью черный кот
Прыгнул в черный дымоход,
В дымоходе чернота,
Отыщи-ка там кота.

Дети становятся в круг. «Царь – государь» стоит за кругом. Дети идут по кругу, приговаривая:
Ой, ты, царь – государь,
Варена картошка!
Не догонишь, не поймаешь,
Мы тебе не кошка!
На последних словах «царь – государь» дотрагивается до двух участников, стоящих рядом. Они разбегаются в разные стороны. Один из них должен занять место в кругу. Он становится ведущим. Тот, кто не успел занять место, выбывает из игры. Игра повторяется, пока не останется три игрока. На последних словах «царь – государь» дотрагивается до двух участников, стоящих рядом. Они разбегаются в разные стороны. Один из них должен занять место в кругу. Он становится ведущим. Тот, кто не успел занять место, выбывает из игры. Игра повторяется, пока не останется три игрока.

Выбирают ведущего считалкой
«Кошкин счет»
Раз, два, три, четыре, пять,
Кошка учится считать.
Потихоньку, понемножку,
Прибавляет к мышке кошку.
Получается ответ:
«Кошка есть, а мышки – нет!»
Дети встают в круг, руки держат за спиной. Водящий – заря ходит за спиной игроков. Дети говорят слова.
Заря-заряница,
Красная девица,
По полю ходила,
Ключи обронила,
Ключи золотые,
Ленты голубые,
Кольца обвитые –
За водой пошла
И ребят нашла!
С последними словами заря осторожно кладёт ленту на плечо одному из играющих, который заметив это, берёт ленту. Дети говорят: «Раз, два - не воронь, беги как огонь!» и оба бегут в разные стороны по кругу. Тот, кто добежал первым становится на свободное место в кругу. Тот, кто остался без места становится зарёй, и игра повторяется.

Дети инсценируют сказку «Теремок», исполняя роли сказочных героев
	


 
5  Музыкальная  площадка
На данной площадке организуются музыкальные игры, танцы. 
	Название игры
	Оборудование
	Ход игры
	Игровые мастера

	Танец с кубиками
	Кубики, музыкальные инструменты
	Правила:
1.Дети под музыку выполняют движения, танцуют.
	Дети, педагоги, сказочный герой Карлсон

	Свободно танцуют
	
	
	



ЗАКРЫТИЕ ФЕСТИВАЛЯ ДЕТСКОЙ ИГРЫ «4Д: ДЕТИ, ДВИЖЕНИЕ, ДРУЖБА, ДВОР»
 
 
	 Время проведения
	Деятельность
	Необходимое оборудование
	Содержание
	ответственный

	11.40-12.00
	Заключительное фестивальное приветствие
	Призы для воспитанников – участников фестиваля (шоколадные медали)
	Награждение участников фестиваля, фотографирование на память
	ведущий

	 
	Ведущий: 
Как здорово мы сегодня поиграли! Несмотря на то, что Фестиваль подходит к концу, мы можем играть в эти игры в любое время.
 
	 
	Ведущий: В завершении нашего праздника приглашаю всех на веселый флэшмоб.
Песня «Барбарики»
(Фотографирование всех участников)
	 



